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Zorka Lednarova
Vernissage: Freitag der 27. April um 19 Uhr

28. April -19. Mai 2007 do 12-17, fr/sa 14-19

Signs & Locations__Building Global Cubes
Interaktive Installation mit Objekten_Zeichnung_Computerspiel

In der interaktiven Rauminstallation Zorka Lednaravas laden sechs tberdimensionierte W(rfel die proportional auf
Kindergréf3e geschrumpften Besucherinnen ein, globale Perspektiven zusammenzustellen. Die Seiten der Wirfel
ergeben insgesamt sechs vollstédndige zweidimensionale \Weltkarten. Angelehnt an Marchen-Puzzles aus der Kind-
heit, kénnen Besucherlnnen verschiedene Kombinationsmaéglichkeiten ausprobieren, um Weltkarten als Bild, ge-
zeichnet nach klassisch eurozentristischen Vorgaben, entstehen zu lassen. Bildungs- und \Wohlstandsunterschiede
erscheinen grob gerastert.

Die Bilder sind angelehnt an medienwirksame Hierarchisierungen in Bezug auf Armut, Bildung und Wohlstand oder
Formationen kultureller Grenzziehungen. Sie fungieren als Verbildlichungen globaler politischer, 6konomischen

und religidser Prozesse. Es ergibt sich ein Wechselspiel aus Bild und Abbild, Bild und Bildung. Die flexiblen, hie-
rarchischen Machtsysteme innerhalb eines starren Zeichensystems werden pra- und rekonfiguriert. Gerat das
Zeichensystem so durcheinander?

Erinnerungen an kindliche Allmachtsphantasien werden im Spiel mit Konstruktion und Dekonstruktion der \Welt
geweckt und der Méglichkeit gegentbergestellt, Systeme systemimmanent zu unterlaufen.

Parallel zur Installation im Projektraum bietet ein interaktives kartografisches Strategiespiel eine erweiterte Sicht
auf territoriale Aufteilungen und den damit verbundenen Grenzkonflikten. Das Weltbild kann sich durch das Spiel in
eine homogene Masse vermischter Zeichen verwandeln.
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